Taller 1

Parte 1 4 horas

"Fithol y matematicas”

Ponente: D. Javier Dominguez Garcia
Resumen

Tratamos en este taller las complejas relaciones entre el mundo del futbol y las mateméticas en
diferentes aspectos. Por una parte, en la ensefianza se puede utilizar el fatbol como elemento
motivador para despertar interés. El fatbol es ademas una fuente de datos, lo que ha hecho que, para
intentar entenderlo, se hayan realizado diferentes estudios a nivel universitario y también por
particulares con medios algoritmicos e informaticos, para intentar encontrar relaciones, objetivar
relaciones y optimizar el rendimiento. También afiadiremos distintas anécdotas histéricas y daremos
noticias de personajes que ligan las matematicas y el futbol.

Parte 2 4 horas

“Resolucion de problemas. Diagramas y estrategias.. Proyecto Newton”

Ponente: D. Manuel Garcia Déniz
Resumen

Objetivos. Dar a conocer el proceso de resolucion de problemas aplicado en el Proyecto Newton, sus
fases y los conocimientos involucrados en el mismo.

Contenidos del taller

1. Los Problemas y sus tipos.

2. Proceso de Resolucién y sus Fases.

3. Diagramas légicos como organizadores de la informacion.
4. Estrategias de Pensamiento y sus clases.

Metodologia. Eminentemente préactica. Resolver problemas de varios tipos y analizar cémo se utiliza
el método del Proyecto Newton para su resolucion. Cooperativa, colaborativa y grupal.



Taller 2

Parte 1 4 horas

“Entendiendo las Matematicas desde el Diseiio de Experimentos. Una
experiencia con helicopteros de papel”

Ponente: D. Roberto Dorta Guerra
Resumen

El taller esta enfocado a obtener, a partir de una experiencia real, modelos mateméaticos
facilmente interpretables tal y como lo harian los ingenieros al desarrollar un nuevo producto
mediante técnicas de disefio de experimentos. Se platearan grupos reducidos de trabajo
cuyo reto serd el de construir y hacer funcionar un helicoptero de papel de forma 6ptima,
ejemplo facilmente extrapolable a estudios de secundaria. Un helicoptero “6ptimo” sera
aquel que permanece mas tiempo en el aire aunque se podrian considerar otras variables
respuesta. En la fase de disefio cada equipo deberd definir qué factores probar para
conseguir que el tiempo que permanece en el aire un helicéptero sea maximo. El grupo de
investigacion debera decidir qué factores deben variar ya que tienen restricciones en los
recursos. Una vez se hayan decidido qué factores tomar se construyen los helicopteros en
funcién de los niveles de los factores elegidos. En la fase de experimentacion se hacen volar
los helicopteros recopilando toda la informacion (datos) que el experimento nos aporta. En la
fase de andlisis se estudiaran los datos para decidir qué configuracién han de tener los
mejores helicopteros de papel. En la ultima fase cada grupo expondra sus resultados y las
conclusiones a las que han llegado mostrando su mejor helicoptero. Con todo ello se intenta
transmitir al profesorado una metodologia de trabajo basada en la experiencia para
conseguir modelizar matematicamente los patrones que aparecen en el experimento de una
forma sencilla y amena.

Parte 2 4 horas

MIC (Matematicas de la Informacion y 1a Comunicacion)

Ponente: Sergio Darias Beautell
Resumen

MIC (Mateméticas de la Informacion y la Comunicacion) es una propuesta de trabajo en la
que se hace énfasis en la Informacibn Matematica y su Comunicacion por parte del
alumnado y el profesorado. Las herramientas tecnolégicas nos facilitardn esta
transformacién y su posterior comunicacion. ¢Tendremos que abordar los problemas
propios de la materia de forma diferente? ¢Encaja todo esto en el curriculo? ¢Se puede
hacer en grupo?¢;Quién CREA, ellos o nosotros?¢Debemos hacer algunos cambios en
nuestra practica? En este taller sera mas importante plantear preguntas que ofrecer
respuestas, eso si con el reflejo claro de practicas hechas en el aula.



Taller 3

Parte 1 4 horas

Ponente: D. Ramoén Galan Gonzalez

Resumen

Uno de los aspectos que necesita mayor renovacion metodoldgica en el &mbito de las
matematicas es el referido a las medidas. Este taller ofrece una alternativa metodoldgica al
contenido matematico relacionado con las medidas de superficie.

La dinamica del taller sera eminentemente practica y encaminada a posibilitar su
aplicacion posterior y efectiva dentro del aula mediante una metodologia activa y que
favorezca un aprendizaje significativo de las matematicas. Para ello, y empleando diversos
recursos materiales, realizaremos en el taller numerosas actividades y situaciones de
aprendizaje précticas relacionadas con el calculo de medidas de superficie.

Se trabajard y analizaran entre otros muchos contenidos:

- Construccion de diversos instrumentos de medidas de superficies.

- Relacion y diferencias entre medidas de longitud y medidas de superficie.

- Estimacion de medidas de superficie y la equivalencia numérica entre sus unidades de
medida.

- Operaciones matematicas: multiplicacion, division, raiz cuadrada, igualdades notables, etc.

- Composicion y descomposicion de poligonos. Estrategias de calculo de areas.

Finalmente, se proporcionara en soporte informatico una copia de los recursos y
actividades realizadas durante el taller.

El taller estaré dirigido a profesores de Ensefianza Primaria y Primer Ciclo de la ESO.

Parte 2 4 horas

“Otros Algoritmos para las Operaciones Aritméticas”

Ponente: D. Antonio Ramén Martin Adrian
Resumen

Hace mas de 30 afios que la educacion matematica ha cambiado, pero son muy pocas las
maestras y maestros que se han enterado. Las pizarras de tiza o digitales, siguen llenas de
operaciones aritméticas inutiles, que nadie hace fuera de un centro escolar donde haya que
calcular. Los profesores somos unos fendmenos preparando a las nifias y nifios para el siglo
XIX, ensefiandoles algoritmos tradicionales ajenos por completo a la vida cotidiana y que
nada tienen que ver con el aprendizaje significativo. Dedicando por lo general, el 80% del
tiempo de la clase de matematicas a unas destrezas que luego no se van a utilizar nunca,
ademas de que no desarrollan competencias y perjudican la aparicion, desarrollo y
consolidacion del célculo mental.

Por otro lado, se sabe desde hace muchos afios, que la ensefianza y aprendizaje de Otros
Algoritmos para las Operaciones Aritméticas (OAOA), desarrollan la competencia l6gico-
matematica: de manera especial el calculo mental con numeros pequefios y la resolucion de
problemas.

En definitiva, este taller pretende invitar a los asistentes a reflexionar sobre nuestras practicas
de aula, y hacerles ver la necesidad de un cambio de metodologia en la clase de matematicas.



Taller 4

Parte 1 2 horas
“LA CALCULADORA EN EDUCACION INFANTIL Y PRIMARIA”

Ponente: D. Antonio Ramén Martin Adrian
Resumen

Este taller pretende mostrar algunas de las posibilidades de la calculadora para el trabajo en la escuela
infantil y primaria.

Parece mentira que todavia la calculadora no se utilice en la gran mayoria de los centros educativos,
cuando es obligatoria desde 1° de primaria. Sin duda ninguna, las profesoras y profesores, no sabemos
utilizarla desde un punto de vista didactico para favorecer el aprendizaje competencial de nuestro
alumnado. Llevamos 40 afios de atraso en el uso de la calculadora en el sistema educativo. jQué
tristeza mas grande! En las primeras Jornadas de la Sociedad Canaria Newton, celebradas en Bajamar
(1979), hubo un grupo de trabajo titulado: “Las matematicas en el Bachillerato”, que se ocupd en
aquella ocasién de analizar la aparicion de la calculadora en los institutos y escuelas. A continuacion,
reproducimos las conclusiones a las que llegaron hace 38 afios un grupo de profesores de matematicas,
y que siguen siendo vigentes en la actualidad.

IJORNADAS DE LA SOCIEDAD CANARIA DE PROFESORES DE MATEMATICAS “ISAAC

NEWTON”
La matemaética en el bachillerato Tenerife (Bajamar) Mayo 1979
EL USO DE LA CALCULADORA EN EL AULA
La calculadora es un aparato que permite resolver operaciones numéricas con gran rapidez,
actuando mecénicamente sobre las teclas de que dispone. Sobre la problematicas de su uso en el
aula por parte del alumnado se hizo una interesante mesa redonda en las Jornadas. En primer
lugar, se planted el problema de cuando de se podia permitir su uso; es decir en qué curso y en qué
momentos sin que ello ocasione ninguna contraindicacion. Los resultados no fueron definitivos
puesto que hubieron respuestas para todos los gustos. Asi, algunos profesores pensaban que la
calculadora no deberia usarse en la EGB ya que ello haria perder los habitos del calculo mental y
operacional al alumnado. Otros opinaban que, con ciertas limitaciones, podria usarse con
provecho, Hubo quien manifestd que no deberia permitirse su uso en los exdmenes debido a la
existencia de alumnos que no disponen de la misma y que estarian en inferioridad de condiciones
respecto de sus compafieros. Sobre este tema se hablé también de buscar una calculadora de tipo
estandar con una caracteristicas tales que permitiese su empleo por parte de los alumnos de BUP .
En los textos se explicaria su empleo que se complementaria con la exposicion del profesor. El
precio de la misma seria otro factor a tener en cuenta, para que no quedase un solo alumno que
dispusiera de ella. La opinion generalizada es de que, en todo caso, no se permitiera su uso hasta 2°
de BUP.

El profesor Colera expuso algunos ejemplos de limites se sucesiones que, estudiados con la
calculadora en la mano, se adivinaban claramente. También se hicieron alusiones a su empleo en
el calculo de raices de ecuaciones, obtencion del maximo comun divisor, etc.

La idea, mas o menos generalizada, fue que la era de la calculadora en la ensefianza se
acerca y que debemos estar preparados para encauzar sus uso correcto, no permitiendo el uso
indebido de la misma.

En resumen, la mesa redonda estuvo muy interesante y sirvio para clarificar un poco el
problema en algunos casos y para que se tomara conciencia de la existencia del mismo en otros.

. Boletin de la Sociedad Canaria de profesores de Matematicas. Numéro 4. Junio 1979,
paginas 78y 79.

Preguntas para la reflexion:

1. ;Qué ha cambiado después de 38 afios?

2. ¢Por qué la calculadora no acaba de entrar en los centros educativos?

3. “La era de la calculadora en la ensehanza no se acerca, hace tiempo que ya llegd, pero la gran
mayoria de los docentes (infantil, primaria, secundaria y universidad) seguimos sin enterarnos”




Parte 2 4 horas

““Resolucion de problemas. Diagramas y estrategias.. Proyecto Newton”

Ponente: D. Manuel Garcia Déniz
Resumen

Obijetivos. Dar a conocer el proceso de resolucion de problemas aplicado en el Proyecto Newton, sus
fases y los conocimientos involucrados en el mismo.

Contenidos del taller

Los Problemas y sus tipos.

Proceso de Resolucidn y sus Fases.

Diagramas ldgicos como organizadores de la informacion.
Estrategias de Pensamiento y sus clases.

el NS

Metodologia. Eminentemente préctica. Resolver problemas de varios tipos y analizar como se utiliza
el método del Proyecto Newton para su resolucion. Cooperativa, colaborativa y grupal.

Parte 3 2 horas
“LAS REGLETAS DEL METRO”

Resumen

Ponente: D. Ramén Galan Gonzalez

Las regletas del metro es un recurso didactico resultante de dividir un metro en 2, 4, 5, 8, 10 y 20
partes iguales, de este modo obtenemos un conjunto de regletas de 50, 25, 20, 12°5, 10 y 5 cm.

Las regletas del metro permiten trabajar todo el contenido matematico relativo a las fracciones
(concepto de fraccion, valor numérico, nimeros mixtos, comparacion y ordenacion de fracciones) y la
realizacion de operaciones, tanto sencillas como complejas, en este conjunto numérico.

Igualmente nos posibilita el estudio de diversas operaciones en el conjunto de los nimeros decimales,
y abordar el concepto de porcentaje y proporciones, o lo que es lo mismo, globalizar diversos
contenidos matematico a la vez que trabajamos con medidas de longitud.

Dado que es un recurso didactico manipulable por los alumnos, facilita una metodologia activa de las
matematicas basada en la accion practica y en la participacion de la percepcion visual, favoreciendo la
posterior representacion y conceptualizacion de los contenidos matematicos, existiendo finalmente una
estrecha relacion entre percepcion y lenguaje y, de este modo, dotando de significacion el lenguaje
matematico empleado.

El taller estara dirigido a profesores de Educacion Primaria 'y Primer Ciclo de la ESO.



